
« Super Mario » : le nouveau scénario exclusif …… 
 

 

 

      

 

          Super Mario, lassé de son métier de 

plombier dépanneur et surtout ruiné par de 

nombreux redressements fiscaux décide de 

devenir fonctionnaire des impôts. Il veut 

ainsi se venger de ses concurrents qui ont 

été indics d’un inspecteur aimant les proies 

faciles, et, aussi, croit-il avoir une vie 

tranquille et une retraite plus avantageuse. 

Il se retrouve malheureusement, c’est ainsi 

maintenant, Agent de Constatation dans 

une BSI des douanes, une brigade hostile, 

tout y est compliqué, on n’est jamais 

content de votre travail.  

 

        casquette bleue de rigueur… 
 

 

Niveau 1 : Pour un souci familial, il doit demander en urgence un jour de congé, 

et pour ce faire communiquer de vive voix, ce qui n’est pas habituel, avec son 

Chef d’Unité. Le parcours semé d’embuches emprunte : un sas à digicode, un 

garage encombré à la minuterie d’éclairage capricieuse, suivi d’un grand portail, 

codé également et souvent en panne, puis quelques marches, un parlophone où il 

faut trouver le bon bouton, quelques marches encore, un ascenseur, choix 

d’étage non précisé, puis une cour carrelée rendue très glissante par la pluie, un 

autre parlophone…, un nouvel ascenseur… enfin, est-ce le bon chef ?.. Difficile 

de savoir parmi toutes ces fonctions redondantes … Le chronomètre du jeu, 

comme dans tous les niveaux qui vont suivre, indique le temps opérationnel 

perdu pendant son parcours, un gros logo clignotant « P 11 » le symbolise  dans 

un coin de l’écran. 

 

Niveau 2 : Contrôle routier sur un péage d’autoroute près de la frontière, un 

camion frigo chargé de gros ballots d’origine chinoise attire l’attention de notre 

gabelou. Il n’y a aucune installation sur place permettant de faire un sondage à 

l’intérieur du chargement. Super Mario décide d’aller chercher de l’autre côté du 

péage la plateforme mobile et donc traverser, à pied, les seize files de circulation 

dans un balai incessant de voitures et camions freinant et redémarrant dans un 



vacarme assourdissant, sans oublier les … barrières automatiques pouvant le 

frapper à tout moment, et … des informations routières à donner … 

 

Niveau 3 : après avoir ouvert le cadenas … (s’il a oublié la clef : retour au 

Niveau 2) il s’agit maintenant de faire le chemin du retour : les seize files de 

circulation à traverser cette fois-ci avec la conduite hasardeuse du fameux 

échafaudage sur roulettes pivotantes.  

 

Niveau 4 : Le temps a passé … forcément … il est 19h00, le sondage semble 

intéressant mais il faudrait aller plus loin. Super Mario, chef d’équipe, en ce 

dimanche doit naviguer dans un organigramme afin de trouver au plus vite une 

personne susceptible de les rejoindre au dans un entrepôt secret car il n’a pas 

accès aux clefs de ce local… 

 

Niveau 5 : Le jeu se poursuit en effectuant un empilement de ballots, façon 

« Tétris » sur l’espace disponible, avec quelques « Jokers » aléatoires,  

pénalisant  pour le chrono, comme passage d’un chef ou du receveur … Et pour 

finir, rangement du camion s’il n’a pas fait bonne « pioche » … 

 

Niveau Bonus : Réunion brigade, il s’agit juste d’une loterie pour obtenir des 

point bonus facilitant la suite du parcours. Super Mario doit trouver le nombre 

d’agents absents pour cette journée …et …coefficient 2 le nombre de sujets 

récurrents qui ne sont jamais traités d’année en année et qui seront a nouveau 

stérilement évoqués au cours de cette réunion. 

 

Niveau 6 : SMS. L’aire dédiée au travail du fameux camion scanner n’a pas été 

délimitée en temps utiles, une autorité locale vient assister à une démonstration, 

Le jeu consiste a essayer de libérer contre la montre l’emplacement nécessaire 

en essayant de convaincre, en utilisant des mots de toutes les langues du 

continent européen, les chauffeurs routiers de quitter leur place. Il faut aussi 

trouver des solutions à tous leurs soucis de respecter la réglementation des 

transports … présentés sous forme de questions Joker … 

 

 

 
*AVERTISSEMENT* toute ressemblance avec des évènements ou des situations ayant existé 

n’est peut être pas une coïncidence …. 

 


